
Imprime la pag. 2, voltea la página y en su 
reverso imprime la pag. 3.

Imprime la pag. 4, voltea la página y en su 
reverso imprime la pag. 5.

Recorta todas las tarjetas siguiendo la línea 
punteada.

Mezcla las tarjetas.

Coloca todas las tarjetas en la mesa 
bocabajo, de modo que el logo quede visible 
y las frases no sean visibles.

En el momento de tu turno elige dos cartas 
y voltealas. Tu misión será formar analogias. 
Si las dos cartas que volteaste forman una 
analogía podrás quedartelas, si no, las 
vuelves a voltear y las dejas en su lugar.

La partida acaba cuando no queden más 
cartas en la mesa. El jugador que tenga más 
cartas al final de la partida será el ganador.

Debes estar concentrad@ para recordar 
dónde están ubicadas las cartas y así poder 
armar la analogía.

Ten en cuenta que los colores de las tarjetas 
no tienen nada que ver con las respuestas.

1.

2.

3.

1.

2.

3.

4.

Prepara el juego ¡A jugar!

Para tener en cuenta:



Crema dental 
es a dientes

Limón es a 
amarillo

Gorro es a 
cabeza
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Gallina es a 
huevos

Manzana es 
a rojo

Pantalla es a 
teclado

Cortina es a 
ventana

Zapatos son 
a pies

Vaca es a 
leche

Shampoo es 
a cabello

Papel es a 
lápiz

Manta es a 
cama
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Barco es a 
agua

Sol es a día

Fuego es a 
caliente

Ojos son a 
ver

Luna es a 
noche

Hielo es a 
frío

Nariz es a 
oler

Avión es a 
aire

Árbol es a 
hojas

Pincel es a 
pintar

Cielo es a 
nubes

Bolígrafo es 
a escribir
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Respuestas

Crema dental es a dientes

Papel es a lápiz

Ojos son a ver

Gallina es a huevos

Barco es a agua

Cielo es a nubes

Limón es a amarillo

Manta es a cama

Fuego es a caliente

Gorro es a cabeza

Sol es a día

Bolígrafo es a escribir

Manzana es a rojo

Cortina es a ventana

Hielo es a frío

Zapatos son a pies

Luna es a noche

Pincel es a pintar

Shampoo es a cabello

Pantalla es a teclado

Nariz es a oler

Vaca es a leche

Avión es a aire

Árbol es a hojas


