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(b) Estoy feliz de que Vinieras.
(b) Riqgueza-pobreza.

(b) Se me hizo tarde

(C) Secretaria-ofiCina.

(b) Obcecacion.

(b) iCallense, por favor!

(@) Drogas-locura.

(@) A usted ¢cémo e parecio?
105

(b) Gi él estuviera me (o diria.

(@) No les satisfiCieron en hada.
(C) Funesto - Placentero.

(a) Avenencia.

(C) AVién-piloto.

(@) Con base en mis calculos, es
mucho dinero.

(C) Sacerdote-seminario.

(a) Anduvieron por todas partes
buscandolo.

(C) Pie-pierna.

(b) Habra muchos premios.

4.
(a) Fragil-duro.

(@) Corranse hacCia alla-

Gi tus compafheros considerah que la
frase no es correCta debes
permanecer 2 turnos en el abismo
del aguila.

(C) Pureza-blanco.

(b) Por favor, denme mas ejemplos.
(C) Letra-escritura.

(C) Artifice.

(@) Te fuiste y me dejaste.

Gi tus compaferos consideran gue la
frase ho es correcta debes
permanecer 2 turhos en [a roCa del
ledn.

(@) Hay un gran barrizal.

ORA M:
MORA, AMOR, ROMA

3¢ RAAM:
RAMA, ARMA, AMAR

35 ETNOLOGA:
GATO, LEON

36 RCLEAA:
CLAREA, ACLARE, CREALA

37 ROCESANDO:
CERDO, ASNO

38 BLREAO:
BOLERA, LABORE, BOREAL

33

Numero de casilla

Palabra Principal
@=> DILATAR

Extender, alargar y hacer mayor algo, o
que ocupe mas lugar o tiempo.

C) Definicién E Anténimo

@~>) TV

Extender, alargar y hacer mayor algo, o
que ocupe mas lugar o tiempo.

DILIGENCIAR
@ EVIDENCIA

Certeza clara y manifiesta. Prueba
determinante de algo.

@-)

Falto de gracia y viveza.
GRACIOSO

RATIFICAR
Aprobar o confirmar actos, palabras o
escritos dandolos por valederos y ciertos.

RECTIFICAR

ABOLICION
Accion y efecto de abolir. Derogar, dejar

sin vigencia una ley, precepto, costumbre.

@

(O24

lb
@=> AUTENTICIDAD

Cualidad de auténtico, verdadero o
legitimo.

ARTIFICIAL

@~

Relacién légica y ordenada entre las
partes de un todo.

CONTRADICCION
@)= INSOLITO

Raro, extrafio, desacostumbrado.

HABITUAL
@-) FRIVOLIDAD

Cualidad de frivolo. Se dice de los
espectaculos ligeros y sensuales.

((03» ANULAR

Dar por nulo o dejar sin fuerza una
disposicion, un contrato. Suspender algo
previamente anunciado o proyectado.
Incapacitar, desautorizar a alguien.

CONFIRMAR
®@=> PLACIDEZ
Cualidad de placido. Quieto, sosegado y
sin perturbacion. Grato, apacible.

INQUIETUD

®@->

Que tiene apariencia de verdadero.
Creible por no ofrecer caracter alguno de
falsedad.
IMPROBABLE
@@= INHOSPITO

Dicho de un lugar: Incomodo, poco grato.

AGRADABLE
@-) IRRESOLUTO

Dicho de una persona: Poco decidida o
dubitativa. Dicho de un problema, de un
conflicto: Que no ha sido resuelto.

@=>) T

Capacidad de comprender y compartir
los sentimientos de otra persona.

DUREZA
@-)

Que a fuerza de estudios ha adquirido
mas conocimientos que los comunes u

ordinarios.
@)= CELIBE

Dicho de una persona: Que no ha tomado
estado de matrimonio.

CASADO

@~
@=>

ESCUCHA
Accién de prestar atencién a lo que se oye.

INDIFERENCIA

Deducir algo o sacarlo como conclusion
de otra cosa.

AFIRMAR
@=> CLARIDAD

Cualidad de claro. Facilidad para
comprender algo.

CONFUSION

@

Amparar, librar, proteger. Mantener,
conservar, sostener algo contra el
dictamen ajeno.

ARREMETER

@~

Sonido que altera, molesta o perturba.

@ PESADO

Que pesa mucho. Sélido. Obeso. Dicho
del suefio: Intenso, profundo.

INGRAVIDO

€= T

Vulgarizado, comun y sabido de todos.
Que no sobresale de lo ordinario y
comun, que carece de toda importancia y
novedad.

IMPORTANTE

CONTRAER
Estrechar, juntar algo con otra cosa.

@=>

@=> ANALIZAR
Examinar algo para conocer sus elementos.
ASUMIR
@)= SENCILLEZ

Cualidad de sencillo.
Que carece de ostentacion y adornos.
Que no tiene artificio ni composicion.

OSTENTACION
@=> VALORAR

Reconocer o estimar el valor o mérito

de algo.
DEVALUAR
@=> AUTONOMO

Que tiene autonomia. Que trabaja por
cuenta propia.

DEPENDIENTE

Cualidad de lo que admite varios sentidos.
PRECISION

)
@-»

Librar, desembarazar de cargas,
obligaciones, cuidados, culpas.

@)= ALIVIO

Disminucién de un dolor, preocupacion
o malestar.

PREOCUPACION

CODICIA
Afan excesivo de riquezas.

@-»
) TR

VERSATIL
De genio o caracter voluble e inconstante.

INVARIABLE

CLANDESTINO
Secreto, oculto, y especialmente hecho o
dicho secretamente por temor a la ley o
para eludirla.

@-’ ) __MEZQUINO ]

Que escatima excesivamente en el gasto.

,

Libre, desembarazado de algo.

COMPROMETIDO

@->
@->

@)=y INDOLENTE
Que no se afecta o conmueve.
T SENSIBLE
@)=y SEGURIDAD

Cualidad de estar libre de peligro, dafio
o riesgo.

RIESGO

CULPA

Responsabilidad por una accién u
omisién que causa dafio o constituye
una falta.

INOCENCIA
CUIDADO

G-

Atencién y diligencia para hacer algo o
evitar un dafo.

!i
@=> REAL

Que tiene existencia verdadera y efectiva.

INEXISTENTE

() e,

@=> VETO

Derecho que tiene una persona o
corporacidn para vedar o impedir algo.

APROBACION

DADIVA
Cosa que se da gratuitamente. Intentar o

pretender cohecho o soborno.
RETENCION

CONTRASTAR

Comparar dos cosas para mostrar sus
diferencias.

EQUIPARAR
TAIMADO
Bellaco, astuto, disimulado y pronto en
advertirlo todo.

&>

@->

@->

=)
(@)= FALACIA

Engafo o razonamiento falso que
parece verdadero.

LOGICA

@

Sentimiento de ira o irritacion.

SERENIDAD



%

®)=> NOBLEZA

Cualidad de noble. Preclaro, ilustre,
generoso.

@)= ARGUMENTAR

Dar razones para defender una idea.

@@=> APERTURA
Accidn de abrir. Acto de dar principio a las
tareas de una asamblea, a los estudios de
una corporacion, a los espectaculos de un
teatro.

®)=> ENTUSIASMO

Exaltacién del animo ante algo que
causa interés.

DESGANO

DIMITIR

Renunciar, hacer dejacién de algo, como
un empleo, una comision.

PERMANECER

> S

Idea posible que se acepta sin certeza.

CERTEZA

@=> SACRIFICIO
Ofrenda a una deidad en sefial de
homenaje o expiacion.

COMODIDAD

Combiatir, contradecir, refutar. Interponer
un recurso contra una resolucidn judicial.

(8= REFUTAR

Contradecir una idea demostrando que
es falsa.

ACEPTAR

(76)= DESESPERANZA
Falta o pérdida de esperanza.
@->

ILUSION

Cavidad grande y muy profunda en la
tierra.

((O@2®  __  ACOMETER

Embestir con impetu y ardimiento. (El
batallén acometié al enemigo).

ABANDONAR

%

@~=>

Tendencia que influye de manera
parcial en un juicio.

IMPARCIALIDAD

@)=y TESIS

Proposicién u opinién que se sostiene
con razones.

AMBIGUEDAD
@=> REQUIEBRO
Accion y efecto de requebrar. Lisonjear a
una mujer alabando a sus atributos.

INSULTO

(8a)= VULNERABILIDAD
Cualidad de quien puede ser herido o
sufrir dafio.

FORTALEZA
@=> TINO
Habito o facilidad de acertar a tientas con
lo que se busca.

(R2d _ _ PERSPicAz ]

Dicho de la vista, de la mirada: Muy
agudas y que alcanzan mucho.
Dicho de una persona: Que tiene ingenio.

,

Mortifero. Que ocasiona o puede
ocasionar la muerte.

INOFENSIVO

’ MPATIA

Capacidad de comprender y compartir
los sentimientos de otra persona.

APATIA

@)= OVACION

Aplauso ruidoso que colectivamente se
tributa a alguien o algo.

RECHIFLA

@-) ALIVIARSE

Accion y efecto de aliviar o aliviarse.
Disminuir o mitigar las enfermedades, las
fatigas del cuerpo o las aflicciones del
animo.

!!
@-=> AMNISTIA

Olvido legal de delitos, que extingue la
responsabilidad de sus autores.

CONDENA

@=>> T R

Propio de la plebe o perteneciente a ella.
Dicho de una persona: Que no es noble ni
hidalga.
(9= POLEMICO
Dicho de alguien o de algo, que provoca
polémicas u opiniones contrapuestas
(controversias).

CATEGORICO

@=> ASOMBRO

Gran admiracién o extrafieza ante algo
inesperado.

FRIALDAD

@-=> ASENTIR

Admitir como cierto o conveniente lo que
otra persona ha afirmado o propuesto
antes.

@ DISENTIR
100=) SINCOPE
Pérdida repentina del conocimiento y de
la sensibilidad, debida a la suspension

subita y momentdnea de la accién del
corazoén.

SOSIEGO

@-’ RUSTRACION
Insatisfaccion al no lograr lo que se
deseaba.

ALIVIO

@-) PERPLEJO

Dudoso, incierto, irresoluto, confuso.

DECIDIDO

4= SUCINTO

Breve, compendioso.

EXTENSO
=) PLAUSIBLE
Digno o merecedor de aplauso. Atendible,
admisible, recomendable.

CENSURABLE
@-) DENIGRAR
Deslustrar, ofender la opinion o fama de
alguien.
EXALTAR
@)= POTESTAD
Dominio, poder, jurisdiccion o facultad
que se tiene sobre algo.

SUBORDINACION

(D3 wveiicito

Incluido en otra cosa sin que esta lo
exprese.

EXPLICITO
@0=> CIRCUNSPECTO

Que se conduce con circunspeccion.
Seriedad, decoro y gravedad en acciones
y palabras.

@-5) T —

Escrito en que alguien responde de la
conducta de otra persona, especialmente
en materia politica.

DIFAMACION
@-) MUSTIO
Dicho especialmente de una planta, de
una flor o de una hoja: Languida,
marchita. Melancdlico, triste.

LOZANO

@-’ DISTORSION

Alteracién o deformacién de algo.
@@=

CLARIDAD

Tener ansia o deseo vehemente de

conseguir algo.

DESDENAR

8= TAPUJO

Reserva o disimulo con que se disfraza u
oscurece la verdad. Enredo, asunto
turbio.

a=y TEDIO
Aburrimiento extremo o estado de animo
del que soporta algo o a alguien que no le
interesa. Fuerte rechazo o desagrado que
se siente por algo.

EUFORIA

9= SERENIDAD

Cualidad de quien esté tranquilo,
calmado y sin agitacion.

INQUIETUD
120=) DELECTACION

Deleite. Placer del animo.

MORTIFICACION

RUTH

LTRARIOS

Ce dice de las palabras que expresan
ideas opuestas o contrarias; p. €j., Virtud
Y ViCio; Claroy oscuro; antes y después.

« Ensefarnos, de manera divertida, el
sighificado de mas de 240 vocablos Y la
relacCion de antonimia entre ellos.

« Ejercitarnos en la identificacion de
ahalogias ¥ de expresiones correctas
eincorreCtas de huestroidioma.

* Entrenar huestra memoria Y velocidad
de lectura, medianhte el encadena-
miento de palabras en frases cohe-
rentes.

Reglas del Juego

Los jugadores se ubicanh en la salida,
seglin el ordenh que previamente hayah
determinado. Al iniCiar el juego se elige a
la persoha gue acCtuara como “juez” o
“monitor”, quien debe tomar las
respuestas y determinar el acierto o
desacierto del jugador. También se
encargara de tomar el tiempo en |as
pruebas que asi lo soliciten.

Cada jugador debera avanzar las casillas
que le indica el lanzamiento de |os dos
dados. Al caer en una de ellas debera leer
en voz alta la palabra prinCipal ¥y las
opciones de la Casilla. Inmediatamente
dird cudl palabra considera que
corresponde al anténimo de la principal.
Si responde correctamente, podrd
permanecer alli, de |0 contrario debera
devolverse a donde estaba
anteriormente.

Si el jugador no sabe el anhtdnimo
correspondiente puede solicitar la
definiciéon de la palabra princCipal al
monitor, pero Como sancion, el siguiente
lahzamiento de este jugador serd conh un
solo dado. Gi por e| contrario el jugador
acCierta el antonimo sin consultar al
monitor |a definicion, su proximo
lanzamiento podrd realizarlo con (os dos
dados.

En caso de caer en unha casilla de
pregunta o de sorpresa debera tomar una
ficha de este |ugar Y realizar |0 que esta le
indique. Gi la tarjeta le pide responder
una pregunta y contesta mal volvera al
lugar en el que se encontraba
anteriormente.



